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Hier au soir, aux environs de 19HO00 a eu lieu uné p&union du Club ¢
BELFORT. Quatre membres étaient parvenus a se dégigs torments de la v
guotidienne pour passer une agréable soirée de BEIDIISTES. TRENCAVEL ava
pris les devants pour installer tout ce qui convéemnuine messe de pousseurs de pl
Pour une fois, I'électronique, nous avait bien seaprés une avalanehde messag
rendez-vous était pris. Quelques détails fureriegédans la derniére demi-journée.

Le theme de la soirée serait la seconde guerre alend?ourquoi le seco
conflit?  Votre serviteur confessera, pour avoir acqus lifre de regle c
BLITZKRIEG , gu’il convient de I'amortir. Quoi de plus singptle jouer une regle,
I'on veut la maitriser. Puis, deux de nos membss@dent déja de belles armées, ¢
les socles correspondent a une autre regle, maigeut les recycler sans riitrof
d’outrage a la régle qui est la plus prisée et weuwtu moment au sein de notre clul
titre d’information, il faut souligner que NAPO aif par attraper le virus. Propriéta
depuis peu d’anglais 440(D GLORY), il envisage de faire des traeg anglaise
engagées aux INDES et des japonais. Nous pourramdb quitter le sol du viel
continent pour laisser voguer notre imaginatiorsM&kSIE. A quant verronsous ul
HENRI Il construire une armée WW2 en 15mm ? Udea le sevrer un pede WAB
Mais saluons son courage puisqu’il participe avdear a nos batailles.

Nous allons donc dédier notre compte rendu aux deembres abser
ALREMYZE et QUERIBUS, retenus par des affaires bos sérieuses. Pour ct
soirée avaient répondu a I'appeALTARE, HENRI lll, NAPO et TRENCAVEL. Deu
de nos membres avaient quelques comptes a regks de cuisantes défaites, ou pl
deux énormes déculottées subies en restituanélasgo «Assaut a GAMBESHEIM. ».
Deux ? Effectivement deux. Aalsuite du compte rendu N°96 NAPO et TRENCA'
ont a nouveau défié VON ALTARE, exigeant que lesKaus soient mieux placés.
résultat final fut tout aussi désastreux. Neufsgae suffisent pas a prendre les obje:
Le compte rendu était a charge ALTARE , mais un vainqueur s’autorise tout, m
d’oublier un compte rendu.;) !

b)

C est donc, en retour de cette affaire que les cdumpat constitués. ALTAR
incarnerait, en guise de punition, le camp des andtsh HENRI Il I'épaulerait. NAPO
TRENCAVEL useraient leur culotte et leur génie eprésentants du camp du bides
alliés.
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Ce compte rendu est celui des révélations. A leesist longs débats, NAF
souhaitait ajouter du piment aux parties. Selon llinconvénient @ la plupart de
scénarios historiques est de fixer définitivemees forces en présence et
interventions autres, comme les renforts. Toujosekn ses dires, ces différe
éléments nuisent a l'originalité de nos partiesadile camp connait lesenforts qu’i
peut attendre, et a quel tour ils entreront. Mais, il sait aussi ce que peut atter
'adversaire et a quel tour la providence joue arfaveur. C’est I'inconvénient c
parties historiques, nous le savons tous. Maiss rsmmmes tdud’abord joueurs, L
joueur ne se prend pas toujours au sérieux et@arode de quelques arrangemen
fut donc décidé de concevoir un petit systéme,,peis sus, de commencer avec
mouvements cachés et des leurres.

Nous apprendrons ainsi, ug les alliés possédaient aussi une ma
ENIGMA, ou quelque attirail tout aussi semblablet (encore perfectible) qui allar
faire souffler un nouveau vent sur nos partieda jpie de NAPO, et aussi de tous
autres.

Le scénario choisi étaproposé par TRENCAVEL, une trouvaille faite e
heures perdues. Nos emplois du temps respectifug permettent pas, toujours
nous consacrer a notre passion. C'est la, qu’INTERMous est d’'un grand seco!
Au cours de ses navigations TRENCRL a trouvé un site superbe qu'il vis
régulierement. Il s’agit d’'une page perso ORANGEelle de PERRY’s HEROE. U
superbe page, illustrée abondamment de figurinds décors a vous faire fondre. V
y trouverez des décors de papiers adaptabldseum a télécharger. L'auteur de ce
propose, entre autres, sous la rubrique des soénam ensemble de batailles et
campagne. La campagne NANTES 08/44. Une série @dlbs s’enchainant, voila,
qgui nous intéressait pour étudier tous lesages de notre nouvelle regle. Enfin,
trame était trouvée pour nos rencontres.

C’est donc, sur la premiére bataille de la campANTES 08/44 proposée ¢
le site PERRY HEROES que nos armées allaient eoudiée.
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Nous vous présentons ici la carte du champ de leatadllontairement altérée,
brouillée, pour ne pas nuire au droit de propritetdauteur. Pour une carte plus claire
Nnous vous invitons a visiter le site. Vous n'y pempas votre temps !
(http://pagesperso-orange.fr/midgard/ww?2)

Une fois adapté, voici la modélisation que nous\ans tiré.
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Le scénario :

(traduit fort modestement de la page anglaise de FHERY HEROE' S) :

Cette campagne est basée sur la contre attaqueaatiiendestinée a réduire la téte de pont amériogti
a protéger la retraite des dernieres unités samnétile NDRMANDIE. Cette campagne comporte 7 scénarios qu
imbriqués, puis qui découlent du résultat des emgagts. Le 314régiment d'infanterie US appartenant a 1& 7
division d’infanterie doit faire face au 3iégiment de parachutistes allemands duré@diment JAEGER-EHR e
aux chars KOENIG tigres du régiment SS, SHEWRE PARZBTEILUNG 101.

Les forces modifiees légerement :

Obijectifs :Le joueur allemand doit s’emparer des secteurstPe

Joueur US :
1 compagnie d'infanterie composée :
Une section de commandement agegroupes de fusilier8 équipes de bazookas, 2 équipes MMG, 2
équipes de mortier 81mm
3 sections de fusiliers a 3 groupes
4 M10 arrivant en case Al

5 M4 A3 75mm arrivant en case D1

Joueur allemand :
Les troupes allemandes sont composées des élésnarants
Une section de commandement composée d’'1 groufiesitiers, 2 équipes servant des MMG, 2 équipeg
de mortiers légers, 1 groupe de tireurs d’élite.
3 sections a 3 groupes de fusiliers
2 chars KOENIGS TIGRES
3 chars STUG IV

Les libertés que nous avons prises:

Nous avons beau posséder deux belles armées, biea d®deles et des figurines nous manquent

manquait a I'appel des parachutistes remplacés pade simples fantassins. Les deux KOENIGS TIGEFR
remplacés par desELEPHANT, des PANZER III remplaceraient les STUGS Ill absents. Les deu
supports artilleries a quatre coups, seraient joughors table pour chaque camp. Pour répondre au bem
de surprise de NAPO, les troupes sont scindées anis groupes en fonction de désirs des généraux. L
forces ainsi composées, arriveront sur table seloun tirage de cartes. Le support aérien une fc
demandé, obéira a la méme regle pour apparaitre. Geun des éléments posséde son pro
commandement.
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La mystérieuse et fameuse machine « ENIGMA-TRENC»Us ['aléatoir
facon « COMTOIS RENDS TOI ! NENNI MA FOI !

De I'hnumour car on Cartes de renfort de

ne se prend pas tr > troupes :
au sérieux !

(2 types ) pour 9 tours:

7 cartes Rien ce toL
cil»

2 cartes»Renfort possib
ce tour I »

On mélange les cartes.

A chaque tour chaq
camp tire une carte de
son tas.

1 carte renforts terrestre
et une cartappui aérien

Cela ajoute du piment
réduit a néant I
arguments desllergique
aux paquets de dés.

Le renfort Le compte
aérien : tours
Pour 9 tours

1 carte 1 avion
1 carte 2
avions

7 cartes «rien
probléme
technique sur
le terrain »

Pour nos jeunes lecteurs la vraie machine ENIGMA WMéritable pag
d’histoire a elle toute seule. Une machine seatétd les codes aurai
été «cassés dées 40 par les services de renseignements fs
Cocorico! (Une info a considérer avec une certaine réserve, tri
sur le site d’histoire et de wargames espagnélls ¢RAN CAPITAN »
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Les cartes sorties de la machine

Pour cette partie, les troupes US se retrouventasitipn défensive et les Allemar
tentent de bouleverser la mécanique alliée enwtdqun saillant du dispositif adverse. lagit
de permettre aux troupes allemandes de NORMANTIiEe replier. La chose est d’autant
vitale que les troupes d’occupation on payé thes deur opposition au débarquement. Ré
cette attaque c'est se garantir coté allemand depéter des forces indispensables poL
temps qui se dessinentL'affaire est lancée. On pose en tout premieu lies marqueu
d’'objectifs pour les Allemands. Les zones de dépbent sont fixées (ZDP) Les Allema
rentrant du cote NORD EST de la table, le hasabien fait les choses car les obijectif
situent au SUD OUEST de celle-ci.
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On étudie tout de suite le terral@haque camp élabore sa stratégie. Le
étant doté de plusieurs salles, les généraux semntetlans des endroits différents [
tenir conseil de guerre. Rassureris dans ces conseils, on parle parfois chiffonss
a dire peinture et figurines.ule a ce petit entracte, on suppose que chacuabare
une vague stratégie, ou du moins, une stratégiesemable. Vient ensuite, le placen
des troupes. Selon les vceux de NAPO, toutes lesatip#s seront effectuées
mouvement cachés. Les marqueute mouvements cachés proposés sur le s
BLITKRIEG trouvent tout de suite leur utilité. Chate des unités se voit attribuer
marqueur, soit porteur d'un chiffre, ou d'un nombiensuite, pour des raisc
esthétiques, les marqueurs sont posés ¢ackée. Sur ces derniers, I'on dépos
marqueur de nationalité (en réalité des marquelobjetttifs inutilisés.) . A ce
premiers marqueurs, s’ajoutent toute une série dequeurs supplémentaires ¢
aucune affectation de troupe. Ce subterfuge estindea créer des leurres qui \
garder 'ennemi dans l'ignorance du véritable dgpio L'ensemble reste correct,
décor n’en souffre pas trop. Dés lors un deuxiénteaete a lieu, le second consei
guerre au vu des premiers marqueurs. Tous ni@squeurs US sont poses.
Allemands n’ont posé que le marqueur de la premiggeie d’assaut.

Cote US, la stratégie est simplen attend et on réduit en cendres tout ce ¢
présente, mais, surtout on prie le ciel de ne passurgir quelque tte de I'apocalyps
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Le premier tour s’engage. D’abord, le premier matguallemand avance. L'un
de tigres ? Les fantassiisAu QG US les théories coulent comme cascade réhatior
s'impose. Le Commandant NAPOomose d’effectuer un tri de réglage. Si le marg
cache des fantassins, ils devraient fuir devahitlae menace. Et, si c’étaient des tigbe
Les objectifs, alors, sont a un déplacement denilbbe Le capitaine TRENCAVE
propose d'utiliser les 10B5nm pour écarter cette menace si vite déclarée.dsas
récentes défaites, lui brouillent I'esprit, il veluapper vite et fort. NAPO fait préval
son statut de chef du dispositif, et calme lesitsspk préfére attendre que la menace
avéree pluit que de perdre un tir d’appui sur un leurre. Umifyjene sera donc tiré
guise d’avertissement et de préréglage. Cetteidéoia s’avérer des plus sages.

Coup au but ! L'impact permet d’attendre unecti@. Mais rien ne se passe
commandant NAPO aurait-donc pris la décision qui s'imposait...ll y a peétre d
leurre ! Le doute s’installe un fumigene auibguffit a effrayer quelques vieux brisca
des champs de batailles ? ... Le capitaine TRENCAV\is, de terribles angsses, vel
garder I'avantage des positions de défense. limegte, fait douter son chef. Il obti
enfin l'autorisation de dévoiler ses mortiers petfectuer un tir. Un tir de mortier sur
la piétaille méme aguerrie cela ne pardonne pas !




France LIBRE.

Comptes rendus des parties jouées sur la période
Deuxiéme guerre mondiale

Club de BELFORT
“‘COMTOIS RENDS-TOI! NENNI MA FOI ! »

Les coups partent. Une premiéere piéce va tiredesumarqueur situé au SUDO
EST et qui avait déja été pris en compte par lddiréglage des 105 mm. La secc
prend pour cible un marqueur situé au NORDEST qui progresse vers le SUD.
marqueur, auquel les chefs US n’avaient prété auattention effectue trop c
marceuvres d’évitements pour ne cacher qu’un leuréudllle quelgues soupgons ¢
les macheurs de gomme.

Hélas ! Les deux coups sont déviés et ne produpenteffet escompté. Ainsi,
s’acheve le premier tour.

Le second tour commence, par la pioche aux careesndchine ENIGMA
TRENC US est mise en ceuvre. C6té allemand, la madiéivele la possibilité d'
appui aérien. Le Général VON ALTARE et le ColonéDN HEINRICH lIl, jubilent
ils applaudissent. Avec un avion en appui, le sargirvol du champ de bataille |
assure que les joueurs US auront a révéler toudispositif. lls ont un avion, clamen
ils, et ils vont prendre le temps de survoler lamp de bataille pour en déter toute
les subtilités. Puis, tout sourires, ils s’emprasg®ur prendre le modele corresponc
C’est un petit cadeau qui leur est vraiment tordbéciel. lls vont pouvoir arros
'ennemi d’'une véritable gréle de plomb.

Mais, la joie est de cowrtdurée, les buveurs de SODA, tirent leur cart
BLUES s'installe chez les Prussiens. Les Américaimont aussi un renfort aérier
sera de deux avions. L'instant n’est plus a la.fBtans les deux camps, on se jett
le livre de regles. On a pas de DCA ! Il faut treuune parade ! Vite ! Vite ! .

Le commandant NAPO trouve le premier, il faut inggter. Du fait qu'ily a L
appui des deux cotés, les bombardiers sont cogsid&mme interceptes. Ils pour
survoler la zone, cependant, sagffectuer leurs missions ou seront chassés
d’autres horizons
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Le camp Hemand conserve [linitiative. Aprés une bréve sdtation. Car, u
seul regard a suffit aux deux complices incarnasinhéchants. lls se décident a dév
le premier élément d’assaut. Le marqueur situé @RN OUEST se transforme en
groupe de 2 KENIGSTIGER accompagnés de 3 groupes d’infanteree.difi es
lancé ! Est ce une basse manceuvre psychologiquenmioer le moral U Un troj
plein d’assuranc@ Il est, encore, difficile pour des personnesnades, de deviner
qui a traversé ces a#fs malins... Les Américains, du coup, épongentdefuonts
mais se risquent a plaisanter pour essayer de rv@ngan minimum de contenance...
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La ripcste ne se fait pas attendre, un panache vientt@ussner la tabl
Les Américains ont réussi a contacter leur artdle€Ce panache n’est qu’un régle
Le tir suit. Hélad Il dévie. L ‘obus explose sur I'avant droit duralé, comme pe
en juger le chef de char. Les affaires semblemhtzumal pour les alliés.

Le capitaine TRENCAVEL retourne alors sa carterelgort. Les renfor
sont annonces. Il fait chaud au coeur dans le @iegd Un groupe de 2 M10 el

M4 A3 se présente.

12
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Profitant de reffet de surprise et de la positioaute, la cavalerie américa
engage le feu. L'assurance change de camp, orméite les chefs de char sortit
tourelle pour diger les coups. La section d infanterie en apppaggit. Un, puis, del
M10 tirent, les M4 les imitent.

Au tir des canons succedent les tirs des mitrailsuen casemate. Un prer
TIGRE brdle. Une seconde série de tirs détruielmad TIGRE. Ces deux buts, les
essuyés du fait des mitrailleuses démoralisentfaliterie d’accompagnem
allemende

Les Allemands enragent. lls effectuent un tir dgage et aussitét envoient
salve de 105mm. Un déluge de feu s’abat sur degicaims qui venaient de
couronner des lauriers de la victoire. Leur disfiiosst regroupé, tous les@ns se sol
arrétés pour effectuer le tir dans les meilleuresdiions. Les chefs de chars ¢
d’ailleurs en tourelle, ils ne contenaient plugoi@ procurée par leurs exploits.
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Le feu de l'enfer s’est abattu et conclut le momeaet joie des cavalie
américains victorieux.

Un, puis, deux SHERMANS explosent. La petiteaiiet est cherement payée.
L'infanterie qui échappe a la mort est completenggmhoralisée.
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Les Allemands, alors, retournent une carte. lisiveqd de nouveaux renfo
sur l'autre aile. Un marqueur se dévoile. Une cotode 3 STUGS IV apparait, un |
plus loin en aiiere, suivent des fantassins. Une section a simeiiés fonce vers |
lignes US, d'un pas léger, les blindés sont rasgsirMassifs, les engins aux blinde
épais devraient assurer la victoire au camp aleinbes Joueurs allemands repren
de l'assurance. Le général VON ALTARE arbore, a nouvean,superbe sourire.
Colonel VON HEINRICH 1l prépare une des ses man@sidont il a tant le secret.
mouvement tournant a la hussarde ou la cosaquedidlele, est un expert
mouvement tournantieux routard des tables de jeux il applique cet@noceuvre
toutes les époques, a toutes les armées. Votraesgrtentera de vous expliquel
meéthode un peu plus loin...
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L es officiers américains voient d’un trés mauvas oes nouveaux arrivants. lls

possédent dans ce secteur qu'un maigre détaafte celui d’'une section d’infanterie a ti
éléments blottie dans un bois. Un peu plus loie, derniere section d’infanterie toujours a
éléments, vient fermer ce dispositif. L’arrivée tdiadés prussiens, les a obligé a dévoils
mince dipositif. La premiére section disposée en sonnedacée, voit les blindés se prése
de flanc. Elle tente un tir de bazooka qui échdugepire est a craindre si les mastodontse
retournent a lI'unisson contre les fantassins araiéns esseulés. Extraordinairees blindés le
ignorent et filent sur la route contournant le ba@smme poussés par une force divine
s‘éloignent... Tout le monde se regarde et devine é&canique de l'audacieux mouvern
tournant, si caractéristique de VON HEINRICH Il a si souvent porté ses fruits a WAB...I
éléments légers foncent au plus vite vers les tifget/n mouvement trés certainement ins
par ALEXANDRE LE GRAND, ou par les cavaliers deanquistadores ou, pour faire plt
époque, par PATTON...

Du coup, les fantassins ameéricains vexés d’avar dgaielque peu ignor
engagent les parachutistes attardés et distanc&Ses derniers finissent |
démoraliser...

16
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L es Américains dévoilent, enfin, leurs deux dessésections, révélant ainsi t
leur dispositif. D’abord la section qui ferme lespiositif au devant de I'objectif N°2, p

enfin les éléments de la section de commandentgmtau centre étaient restés cachés.

L es cavaliers US remis de leurs émotions, décideptehdre a partie les
STUGS IV qui sont en défilement et présentent Ifargs. Les chars tirent en concert.

L e premier tir fait coup au but, premier STUG expldse secondir touche le deuxieme enq

qui éclate en flammes. Le Colon¢dON HEINRICH Il interrompt les lancers de dés, pour annoncer
se doit de rentrer chez lui... Il laisse la unelétiie de blindés, sans finaliser sa fameuse mareeM@N
ALTARE parviendra-t-il a la mener a bout ? Un derntir nous donne la réponsdon ! La fameus
manceuvre n'aboutira pas car son inventeur, nllest YON HEINRICH Il restera un génie incomg
comme le fuBONAPARTE dans ses défaites...

17
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L’ action se poursuit. VON ALTARE est un dur a cuire. tié&fait par deux fo
les officiers américains présents. C'est donc awuec certain acharnement (
s’engagent les combats. Les Allemands recoiventcdaps de toutes parts. Au ce
on les mitraille. Le survivants qui accompagnaient les TIGRES dénsenatli €
rebroussent chemin. Sur l'aile droite c’est du meorgue I'on sert au Prussien
démoralise et fait, aussi, volte face.

On entame le sixieme tour, VON ALTARE, la gorger&erdéclare vouloirre
finir avec cette boucherie et abandonne I'assaignés, les officiers US, pour av
connu cet horrible moment par deux fois, accefdgentconnaissance de cet échec
faire de commentaires... Ainsi s’acheve cette reme
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En conclusion :

La regleBLITZKRIEG est tres agréable, le réalisme est au rendez-vmes|
certaine liberté est laissée rendant le jeu enplu® attractif. Les innovations, propre
au club, ajoutées sur les conseils aviséesN&®O ont ajouté un peu de pimep
supplémentaire. Les prochaines parties, de l'‘aeistalls, vont s’engager sans (
'ennemi ne puisse connaitre les forces de joaduerse. La solution choisie consistg
établir des modules de « forces type » sur defidsuChacun des joueurs, ainsi, pouf
choisir une force correspondant & sa nation danéventail de quatre formules. L
formule choisie se verra reportée sur une feuwkehetée dans une enveloppe et ren
au camp adverse le jour de la rencontre. Une lipartie terminée en cas de litige,
feuille sera consultée. Les mouvements cachésroesta I'ordre du jour. La machin
« ENIGMA-TRENC.US » reste aussi a I'ordre du jair.

Notre rencontre a débuté a 19h10, car la tableedeifait déja préte. Arrivé ¢
18h30 TRENCAVEL a fait la mise en place. La fin ldepartie a sonné a 23HO
Comme I'a souligné NAPO, nous avons perdu une bbenee en franche rigolade. L{
délais ont été respectés. La rencontre devait smiléé sur 9 tours, 6 tours de jeu @
suffit. Le dernier renfort US n’est jamais arrivé sable (2 M4 et 2 M10 TD).

Une belle soirée en somme !

Les scores a BLITKRIEG :

Noms Victoires Défaites TOTAL
participants/de
volontaires
ALREMYZE
ALTARE Le stratége

HENRI llI Le forain (a cause d
tournis qu’il donne)

NAPO Le Génie
QUERIBUS
TRENCAVEL Le modeste...
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Comptes rendus des parties jouées sur la période
Deuxiéme guerre mondiale

Club de BELFORT
‘COMTOIS RENDS-TOI!' NENNI MA FOI ! »

HUMOUR :

Nos voltigeurs ont capturé bien des allemands ...deesiers nous ont dénonci
conseiller des Officiers ennemis, nous le rechersh¥oici son visageCe fait, pourra
-il expliquer la stratégie quelque peu confuse ? ...

L’ arme secréte de VON HEINRICH....
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Comptes rendus des parties jouées sur la période
Deuxiéme guerre mondiale

Club de BELFORT
‘COMTOIS RENDS-TOI! NENNI MA FOI ! »

Enfin, parfois la victoire s’explique par des phérames extraordinaires.
septembre n’est ce pas la féte du saint patrofindaniterie (le 22 septembre)SAINT
MAURICE. Faut-il croire qu’il veillait sur les faassins US ?

Un C.R. signé TRENCAVEL ! Un papier ou la vérité nest pas contrefaitd Bien




