CONTRE ATTAQUE A MONTCORNET

Montcornet, France, 17 mai 1940

Le colonel Gaulle, commandant I"4DCR,

exécute une des rares contre-attaques de la
campagne de France dans le secteur de Montcornet.
Carrefour routier important entre Reims, Laon et
St-Quentin, Montcornet constitue un point de
passage obligé pour le ravitaillement des DI
allemandes. Alors qu'il fait nuit, la division siéte

sur plusieurs axes a 4h15, les unités ayant recu

pour mission de placer des bouchons retardateurs.

“Objectit )

Durée : 10 Tours
Dimension : 180 x 120 cm

Les allemands se placent en
premier

Les francais jouent en
premier.

Conditions de Victoire :

Le joueur francais doit
occuper 2 maisons en pierre
et la colline centrale &
droite.

4éme DCR, 46¢me BCC et 4éme BCP

ler Groupe : Se déploie dans les 30 cm du bord
sud de la carte

= 3 Somua S-35

= 3 Bl-his

= 5R-35

2¢éme Groupe : Arrive en renfort par la route sud

au tour 2

= 1 Compagnie d’infanterie (Vétéran, Ligne) +
1HMG

= 1 canon AC 25LL avec un camion.

= 1 support de 105Smm + observateur

_I 10éme PZD, 666°me Pionier-battalion,
Panzer-Aufklarungs-Abteilung 90

ler Groupe : Se déploie dans la partie nord de la

carte en placement caché

= 1 Compagnie réduite de pionniers (Elite,
Assaut) + 1 HMG + 2 charges explosives et 1
mortier de 8 lmm.

= 3 canon AC Pak 36 de 37mm

= 1 canon de 88mm AA

2¢éme Groupe : Arrive en renfort au tour 3 au nord

de la carte

= 1 section de reconnaissance avec 1 Sdkfz 222
et 1 Sdkfz 231 8Rad

3éme Groupe : Arrive en renfort au tour 4 par la
route, une section a la fois.

= 2 PzI
= 2 PzII
= 2 Pz-IVD
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